«Математический калейдоскоп»

(игра - конкурс) для учащихся 6-х классов

Анисимова Татьяна Сергеевна, учитель  математики

Цель игры:

· Формировать интерес к математике;
· Проверка знаний учащихся, их сообразительности и находчивости;
· Развитие чувства солидарности и здорового соперничества.

Задачи:

a) Образовательные:

· Формирование у учащихся умений применять теоретические знания и практические умения, полученные на уроках математики при решении реальных задач;

· Совершенствовать навыки работы в группе, планирование ответа, монологической речи.

b) Воспитательные:

· Совершенствовать навыки коллективной работы;

· Показать ценность каждого члена коллектива как личности.

c) Развивающие:

· Развитие интеллекта, воли, эмоций, познавательного интереса и способностей.

Подготовка к математическому калейдоскопу

За неделю до проведения игры в кабинете математики были вывешены вопросы для подготовки всем шестиклассникам: 

1) знать признаки делимости на 2; 3; 5; 9; 10.

2) уметь переводить смешанное число в неправильную дробь;

3) уметь выполнять все действия с обыкновенными дробями, уметь их сокращать;

4) уметь выделять целую часть из неправильной дроби;

5) знать основное свойство пропорции, уметь применять его при решении уравнений;

6) уметь выполнять все действия с десятичными дробями.
Оборудование:

1. Мультимедийный проектор;

2. Мел;

3. Математические газеты;

4. Песочные часы;

5. Раздаточный материал для игры: каждому игроку - ручка, листок бумаги.

Ход мероприятия

I. Представление команд:

«Эрудиты»

1) Зиннуров С. – капитан

2) Неркарарян А.

3) Маннапова Г.

4) Степанова К.

5) Багаутдинов И.

6) Васяков И.

7) Добренкова Д.

8) Капрош К.

9) Шафикова Р.


«Пифагоры»

1) Гиниатуллин А. – капитан

2) Нигматзянова Г.

3) Гагарин С.

4) Балобанова К.

5) Шеменёва А.

6) Денисова М.

7) Снадина Л.

8) Евдокимова В.

9) Иванов С.

II. Конкурс «Занимательная математика»

На экран выводятся 2 задачи шуточного характера на сообразительность и смекалку:

«Эрудиты»

В полдень из Москвы в Орёл выехала грузовая машина со скоростью      60 км/ч. Часом позже из Орла в Москву выехал мотоциклист со скоростью 80 км/ч. Когда они встретятся, кто будет дальше от Москвы? 

[на одном расстоянии]  

«Пифагоры»

Электропоезд едет с востока на запад со скоростью 15 км/ч. Ветер дует с запада на восток  со скоростью 30 км/ч. В какую сторону будет отклоняться дым от электропоезда?

[у него нет дыма]

III. Конкурс «Ассоциация».

Капитану на ушко сообщается какое-то слово. Он в свою очередь называет на ушко ведущему 8 слов, ассоциативно связанных с данным. Затем ведущий сообщает ключевое слово всей команде. Каждый член команды называет по одной своей ассоциации этого слова. Жюри учитывает все совпадения.
«Эрудиты»:

Шкала.     

[например: термометр, линейка и т.д.]
 «Пифагоры»:
Окружность.

[например: кольцо, обруч и т.д.]

IV. Конкурс  «Вот это да!»

Каждой команде предлагается по 2 уравнения:

«Пифагоры»
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  «Эрудиты»

а)                                                                                                             

[image: image7.wmf]6

,

9

4

,

6

)

x

2

,

0

x

7

,

0

(

=

×

-

б)

       [ а) x=
[image: image16.wmf]83

,

0

6

,

2

:

04

,

1

15

,

0

8

,

3

+

-

×

;     б) x=3]                                                                  [а) y=
[image: image2.wmf]4

1

1

;  б) x=3]
V. Конкурс «Юный художник»

Каждой команде предлагается нарисовать с помощью цифр и геометрических фигур мышку. Каждый участник рисует 1 элемент. Жюри выбирает наиболее оригинальный рисунок.

VI. Конкурс «Эрудит»

На экран выводятся 2 логические задачи.

«Пифагоры»

В кафе встретились три друга: скульптор Белов, скрипач Чернов и художник Рыжов. «Замечательно, что у одного из нас белые, у другого чёрные, а у третьего рыжие волосы, но, ни у кого цвет волос не соответствует фамилии», - заметил черноволосый. «Ты прав», - сказал Белов. Какой цвет волос у художника?

[ у Белова – рыжие, у Чернова – белые, у Рыжова - чёрные]
«Эрудиты»

Коля, Боря, Вова и Юра заняли первые четыре места в соревновании. На вопрос, какие места они заняли, трое из них ответили:                    

1. Коля ни первое, ни четвёртое;                              2. Боря второе;                       

3. Вова не был последним. 

Какое место занял каждый мальчик?
[ Коля – III место, Боря – II место,      Вова – I место, Юра – IV место]

VII. Конкурс «Чёрный ящик»

В ящике лежит какой-то предмет. Ведущий даёт его словесное описание: «То, что лежит в ящике, изобрёл очень талантливый юноша, который придумал гончарный круг, первую в мире пилу. Археологи обнаружили много таких предметов, изготовленных из бронзы. В нашей стране это было обнаружено при раскопках в Нижнем Новгороде. В Древней Греции умение пользоваться этим предметом считалось верхом мастерства, а уж умение решать задачи с его помощью – признаком большого ума и высокого положения в обществе. Этот предмет незаменим в архитектуре и строительстве. За многие сотни лет его конструкция не изменилась. В настоящее время им умеет пользоваться каждый школьник. Так что же лежит в этом ящике?»

[ циркуль]
VIII. Конкурс «Реши меня»

Каждой команде предлагается по 1 примеру  на вычисление:
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«Пифагоры»
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«Эрудиты»
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IX. Конкурс «Найди ошибку»
Для каждой команды на экран выводятся по 2 таблицы.

«Пифагоры»

Выписать числа, которые не делятся на 9.

	59
	35
	68

	45
	372
	222

	51
	243
	127


«Эрудиты»

Выписать числа, которые не делятся на 3.

	342
	57
	72

	125
	63
	123

	80
	640
	44


[ 57; 125; 123; 80; 640; 44 ]                                                               [ 59; 35; 68; 127 ]

Выписать числа, которые не делятся на 5.                          Выписать числа, которые не делятся на 2.

	648
	87
	75

	74
	375
	53

	432
	630
	80

	91
	101
	78

	582
	92
	47

	621
	285
	56


 [ 648; 87; 74; 53; 432]                                                             [91; 101; 47; 621; 285] 

X. Подведение итогов.

Жюри подводит итоги игры. 

Заключительное слово учителя. Благодарность всем участникам «Математического калейдоскопа» за активность, заинтересованность, любознательность. Жюри награждает команду-победительницу и лучших игроков.
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